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En esta cartilla, te adentrarás en un viaje emocionante hacia la 
comprensión y exploración de los límites que definen y moldean nuestros 
territorios. Aquí, descubrirás las herramientas necesarias para identificar, 
analizar y representar las fronteras socioculturales, económicas, ambientales 

y físicas que caracterizan nuestras comunidades.

¡Prepárate para abrir tu mente y expandir tus horizontes 
mientras nos aventuramos juntos en este apasionante 

proceso de mapeo de fronteras!

HOLA¡ !
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El mapeo colectivo involucra a comunidades en la creación de 
mapas territoriales que abordan temáticas o problemáticas 
específicas. Este proceso se lleva a cabo a través de talleres 
participativos en los que los usuarios aportan sus experiencias 
y conocimientos sobre los territorios. Al visibilizar problemas, 
identificar responsables y reflexionar sobre conexiones, el 
mapeo colectivo se convierte en una herramienta para generar 
conciencia y transformación social.

En este caso, la identificación de las fronteras implica la crea-
ción colaborativa de mapas que reflejan las dinámicas territo-
riales, problemas y experiencias específicas de las comunidades, 
abordando las complejidades de los límites geográficos y socia-
les. El mapeo de fronteras emerge como una herramienta inte-
gral que promueve la comprensión crítica, la participación 
ciudadana y la construcción de conocimiento contextualizado.

La presente guía metodológica es una herramienta para la construcción 
colectiva de mapas que pueden usarse como insumo en el proceso de 
diseño participativo en diferentes contextos sociales, geográficos y 
culturales. El enfoque de la guía es formular estrategias desde el diseño 
colaborativo para la identificación de barreras comunitarias, o líneas 
fronterizas abstractas que existen en los diferentes territorios. Esto con 
la premisa de involucrar activamente a la comunidad, reconociendo su 
importancia en la toma de decisiones, lo que conlleva a la generación de 
soluciones más relevantes, contextualizadas y efectivas.

CONTEXTO

¿SABES
QUÉ ES
MAPEO?

10

C
E

PA
R

Q
 C

on
su

lto
rio

 d
el

 e
je

rc
ici

o 
pr

ác
tic

o 
de

 la
 a

rq
ui

te
ct

ur
a



Este trabajo se centra en la planificación y realización de una guía 
metodológica que permita abordar de manera integral las fronteras de 
los barrios considerando elementos cartográficos específicos.

Nuestro enfoque se nutre de:     La geografía.
                                                     Las vivencias.
                                                     La percepción. 

Delimitación precisa que define la extensión territorial y condición de 
las interacciones sociales dentro de un espacio urbano. 

Esta guía metodológica busca sistematizar el 
proceso de análisis de las fronteras de los 
barrios, incorporando categorías como la 
delimitación geográfica, la influencia cultural, 
las dinámicas comunitarias y la identidad 
urbana. 

La cartografía.
Los observatorios específicos.

Que va más allá de límites geográficos, ya que están intrínsecamente 
vinculadas a procesos sociales, apropiación de espacios y dinámicas 
comunitarias.

INTRODUCCIÓN

¿CÓMO ENTENDEMOS LAS FRONTERAS?

¿ESO QUÉ SIGNIFICA?

¿QUÉ ENFOQUE TENEMOS?

¿QUÉ BUSCAMOS?

¿QUÉ HERRAMIENTAS USAREMOS?
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"Porción de la superficie terrestre perteneciente a una nación, 
región, provincia, etc".
R.A.E. (2023).

"La territorialidad es el grado de control de una determinada 
porción de espacio geográfico por una persona, un grupo social, un 
grupo étnico, una compañía multinacional, un estado o un bloque 
de estados".
Montañez, et.,al. (2010).

"Procedimiento o práctica por el cual se construye una narrativa o 
un relato colectivo que visibiliza otra manera de relacionarnos con 
el territorio".
Ministerio de Educación, Cultura y Deporte (s.f).

"Línea que marca el límite exterior del territorio de un Estado, es 
decir, la línea que determina el ámbito espacial donde un Estado 
ejerce su soberanía con exclusión de otros".
López (2007).

“Proceso de creación que subvierte el lugar de enunciación para 
desafiar los relatos dominantes sobre los territorios, a partir de los 
saberes y experiencias cotidianas de los participantes" 
Risler y Ares (2013).

GLOSARIO

TERRITORIO

TERRITORIALIDAD 

MAPEO 

FRONTERA

MAPEO COLECTIVO 
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A continuación, encontrarás algunos de los elementos utilizados en la 
guía con los que podrás entender y ejecutar el proceso de mapeo. 

Símbolos de la guía:

Te indica generalidades de cada 
paso a realizar durante la actividad.

Te describe el objetivo o proposito 
de cada instrumento de la guía de 

mapeo.

Te muestra las instrucciones de 
diligenciamiento a realizar en 

cada paso.

Te define la cantidad de tiempo que 
tendrás para realizar la actividad.

Te da una recomendación o 
sugerencia.

Te indica que al final de la cartilla 
encuentras el recurso ampliado para 

utilizarlo.

¿CÓMO LEER ESTA GUÍA DE MAPEO?

Min00
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Mapa
Tablero de juego base para el 
mapeo de fronteras.

Paquete de fichas
Tarjetas de roles y fichas de 
jugadores, con las que podrás 
jugar con cada grupo.

Paquetes de cartas
Tarjetas con las que podrás 
jugar con los grupos según el 
tipo de carta que salga.

Paquetes de stickers
Stickers correspondientes a 
cada tipo de fronteras.

COMPONENTES DE LA GUÍA DE MAPEO

B
LIDER NOMBRE

A
LANZADOR NOMBRE

C
AYUDANTE NOMBRE
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que se transforman velozmente, el caminar y atravesar 
los límites se ha convertido en el único modo para 
reconstruir tejido, a partir de los fragmentos urbanos 

separados en los que vivimos.
Francesco Careri

EN LAS CIUDADES DE HOY
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OBJETIVO GENERAL

OBJETIVO ESPECÍFICOS

Mapear las fronteras socioculturales, 
económicas, ambientales y físicas de 
barrios en contextos vulnerables a través 
del diagnóstico barrial y la percepción de 
sus habitantes, fomentando la apropiación 
de entornos urbanos y arquitectónicos.

Identificar de manera precisa el territorio y la población 
participante por medio de preguntas que exploren las 
percepciones individuales y colectivas sobre el entorno, 
basándose en las experiencias vividas en el contexto.

Recopilar las dinámicas comuitarias, factores sociales y 
vivencias barriales a través de encuentros participativos 
en contextos de segregación social y territorial.

Graficar los problemas sociales de los territorios fronteri-
zos, por medio de un mapeo colectivo que visibilice las 
necesidades de la comunidad.

OBJETIVOS

01

02

03
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Para lograr el primer objetivo, debes diligenciar las 
matrices que miden el territorio y seleccionar la 

población.

Para conseguir el segundo objetivo, debes jugar el 
juego que hemos diseñado: toma un rol, construye 

el territorio y ubica las fronteras.

Para lograr el tercer objetivo, organiza las ideas, 
percepciones y toda la información recopilada en 

las tablas, graficos y mapas de fronteras.

¿CÓMO LOGRAR LOS OBJETIVOS?

03

02

01
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¿CÓMO LO HAREMOS?

Por medio de un mapeo colectivo

¿Para qué sirve? ¿Qué mapearemos?

¿Qué pasos seguir?

Para poder reconocer las fronteras intangibles en territorios vulnera-
bles que presenten problemas socialculturales, económicos, ambientales 
y físicas te mostraremos paso a paso la forma de aplicar este método en 
otros lugares con características similares. 

¡Así que solo sigue leyendo, todo lo que te vamos a decir!

Para entender un territorio y 
sus fronteras desde el punto de 
vista de los que allí habitan 
haciendo uso de esta estrategia 
didáctica.

Fronteras socioculturales
Fronteras económicas
Fronteras ambientales
Fronteras físicas

A B C
Identificar Aplicar Analizar

!No lo olviden, es un medio, no un fin!

El territorio
y su población

¿Cómo es el territorio? 
¿Qué personas van a 

participar?

El instrumento 
alternativo de mapeo

Los datos y graficar 
resultados

Desarrollo del 
juego

Tabular los datos 
recolectados

“Percepciones y dinámicas del 
territorio”  

EL MÉTODO
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A continuación te sugerimos cosas que debes tener en cuenta antes de 
mapear el territorio. 

BUSCA INFORMACIÓN
Revisa fuentes de información 
existente verificadas y relevantes para 
tu mapeo.

01

ORGANIZA EL JUEGO
Antes de aplicar el método revisa los 
instrumentos, elementos y actividades 
que necesitas para realizar el juego.
Recuerda que al final de esta cartilla 
encontraras todo lo que necesitas.

0402
CONOCE LA COMUNIDAD
Visita previamente la comunidad con 
el fin de crear una relación que ayude 
al proceso de mapeo colectivo y 
fomente la participación en el ejercicio.

PLANIFICA EL EJERCICIO
Crea un cronograma de las actividades a 
realizar y preparate para la aplicación 
del ejercicio de mapeo.

03

Vamos a romper todo limite..!
¿PREPARADOS?

¿QUÉ HACER ANTES DE MAPEAR?
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PASO:

A
IDENTIFICAR

EL TERRITORIO Y SU POBLACIÓN



Seleccionar el territorio permitirá enfocar los esfuerzos de intervención 
y atributos relevantes que recopilen las necesidades y problemáticas 
del lugar.

La siguiente herramienta está conformada por las catego-
rías que deben ser completadas por el investigador a cargo.

PASO A

1. SELECCIONA EL TERRITORIO Min20

¡HOLA! En este primer paso encontrarás el proceso que deberás 
tener en cuenta para la selección de algunos aspectos importantes 

para el mapeo de fronteras, en tu territorio. EMPECEMOS...

TOTAL

SI NOPUNTAJE SUBTOTALCATEGORÍA SOCIOCULTURAL

Alto índice de inseguridad.
Migración de población vulnerable.
Problemas de microtráfico.
Violencia intrafamiliar.
Exclusión social.
Existencia de bandas criminales.

TOTAL

SI NOPUNTAJE SUBTOTALCATEGORÍA ECONÓMICA

Alto índice de desempleo.
Alto índice de trabajo informal.
Bajos ingresos por familia.
Precariedad de las viviendas.
Alto índice de pobreza.
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5. Suma los puntos de cada pregunta y categoría según el lugar estudiado. 
6. Compara los resultados de los posibles lugares a los que aplicaste la matriz. 
7. De acuerdo con los resultados, escoje el lugar que obtuvo mayor puntuación, para la 
aplicación del método.

Instrucciones de diligenciamiento
1. Elige dos o más posibles lugares para aplicar el instrumento. 2. Selecciona las catego-
rías más relevantes a desarrollar según tu criterio. 3. El investigador debe otorgarle un 
puntaje del 1 al 5 a cada  pregunta, en donde el 1 será de menor relevancia y 5 será de 
mayor relevancia (según su criterio). 4. De acuerdo a la existencia o inexistencia de las 
problemáticas:

El umbral mínimo de puntos para la selección del 
territorio será el 50% + 1 punto.

TOTAL

SI NOPUNTAJE SUBTOTALCATEGORÍA AMBIENTAL

Contaminación ambiental.
Zonas de riesgo ambiental.
Mal manejo de residuos.
Mal manejo de aguas residuales.

TOTAL

SI NOPUNTAJE SUBTOTALCATEGORÍA FÍSICA

Problemas de accesibilidad.
Problemas de conectividad urbana.
Déficit de espacio público.
Acceso limitado a los servicios 
públicos.
Es un barrio informal.

Marca con una X al (      ) si la respuesta es positiva.
Marca con una X al (      ) si la respuesta es negativa.
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Nota:“Los gráficos acompañados del instrumento podrán ser cambiados o modificados por el investigador si así lo desea”.

5. Cada participante debe pegar en la casilla los gráficos que consideren más afines a sus 
intereses en relacion con el lugar.

1. El participante debe escribir su nombre, edad y ocupación u oficio actual en la tabla. 
2. Cada uno debe marcar con una X su genero. 3. El investigador debe entregar los 
gráficos que acompañan el instrumento (Stickers). 4. El investigador debe preguntar las 
siguientes cosas a los participantes.

1. ¿Cuál es el lugar más seguro? | 2. ¿Cuál es el lugar más inseguro? 
3. ¿Cuál es el lugar más lejano?  | 4. ¿Qué lugar frecuentas más?

Elegir la población participante, delimitará la muestra correspondiente 
a la intervención, con el fin de realizar una efectiva recopilación de 
datos reales del lugar.

La matriz debe ser diligenciada por los participantes. Esta 
contiene información básica del usuario, sus intereses y su 
relación con el lugar.

PASO A

2. ELIGE LA POBLACIÓN Min10

Ejemplo de stickers

Mi casa

Tienda

Parque

Iglesia

Centro de
salud

Canchas

Instrucciones de diligenciamiento

OCUPACIÓN EL LUGARNOMBRE EDAD SEXO
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De acuerdo con el registro de la matriz de población, se obtuvo la                  
cantidad de personas que participarán durante el desarrollo de la guía. 
Ahora es tiempo de realizar la selección y categorización de                  
personas para la conformación de equipos.

Por medio de las fichas de roles, cada participante podrá 
ser parte esencial de un grupo. En cada equipo se busca 
la mayor participación colectiva e individual para la 
identificación e interpretación de las fronteras en su 
comunidad.

Nota:“Los investigadores previamente deben hacer una breve explicación de las actividades a desarrollar según los roles que 
contienen cada una de las fichas. Igualmente, se podrá jugar a partir de 2 personas, si es necesario”.

1. El investigador debe poner en un recipiente todas las fichas de roles. 2. Cada partici-
pante debe sacar una ficha al azar. 3. El participante debe escribir el nombre en la ficha. 
4. Al terminarse las fichas, el investigador debe pedir que cada participante lea en voz 
alta el rol que le corresponde, según la ficha que obtuvieron. 5. Los participantes deben 
hacer grupo con un participante de diferente rol “Cada grupo estará conformado por un 
líder, un ayudante y un lanzador”.

Instrucciones de diligenciamiento

3. CONFORMA LOS EQUIPOS

B

A

Min10

LIDER NOMBRE

LANZADOR NOMBRE

ROLES
TIPO DE

LIDER

AYUDANTE

LANZADOR

Quien juega en el 
mapa. 

Quien da consejos 
durante el recorrido 
del mapa.

Quien hace los 
lanzamientos del 
dado.

C
AYUDANTE NOMBRE
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PASO:

B
APLICAR
EL INSTRUMENTO ALTERNATIVO DE 

MAPEO



Al clasificar un territorio, se logran identificar los aspectos negativos y 
positivos de este, lo que permitirá a futuro mayor participación en la 
transformación de su sector.

Nota:“Los investigadores previamente deben entregar los stickers y los elementos necesarios para identificar el territorio”.

Medir el nivel de peligrosidad te ayudará a determinar el 
grado de desafío o riesgo al que enfrentan las comunidades 
en los territorios de fronteras.

Terramómetro

1. El investigador debe entregar los gráficos que acompañan la herramienta. 2. Los 
líderes de cada grupo tendrán que ubicar los iconos en la herramienta según las consi-
deraciones de su grupo, en relación con el nivel de peligrosidad. 3. Luego de identificar 
el nivel de peligrosidad de cada elementos del barrio, cada grupo deberá ubicar los 
radios de infuencias que existen los diferentes lugares del territorio.

Mide el nivel de peligrosidad
según la percepción de sus habitantes

PASO B

1. CLASIFICA EL TERRITORIO Min10

Ejemplo de stickers

Mi casa

Tienda

Parque

Iglesia

Centro 
de salud

Canchas

¡ESTÁS LISTO!…En este paso se determinarán los elementos del lugar 
y las estructuras que conforman el territorio, con el fin de mapear los 
diferentes aspectos y factores que influyen en la territorialidad de la 

comunidad. 

Alto

Medio

Bajo

Instrucciones de diligenciamiento
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La construcción del mapa territorial es posible con la participación 
colectiva de una comunidad, dispuesta a plasmar de manera creativa su 
territorio.

Esta herramienta busca incentivar la participación directa 
de los habitantes en la creación de un mapa que presente 
la forma en la que ven el lugar donde viven, los bordes y 
referentes que preexisten en el barrio.

Construye tu mapa

Nota:“Cada banderín representará los elementos importantes del territorio, en donde cada participante debera escoger o dibujar en 
ellos  y ubicarlos en el tablero con el fin de crear su propio mapa”.

1. El investigador debe entregar los gráficos representativos del territorio, a cada grupo.  
2. Los participantes deben ubicar los banderines en el mapa de acuerdo con la percep-
ción que tengan del territorio.

Dentro del mapa 
relaciona...

2. CONSTRUYE TU BARRIO Min15

Mi casa

Tienda ParqueIglesia

Centro de saludCanchas

Radios de Peligrosidad:

Alto Medio Bajo

Instrucciones de diligenciamiento
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Banderas de fronteras

La identificación de fronteras y/o centralidades en el territorio permite 
el diálogo y construcción de estrategias de mejora para las problemáti-
cas de un sector.  

3. IDENTIFICA LOS LÍMITES 

Nota:“Los investigadores deben realizar previamente una breve explicación de las fronteras, el 
concepto, tipos y aspectos relacionados con el territorio”.

En el mapeo, se identificará la territorialidad existente en 
el sector, sus aspectos negativos y los problemas que 
enfrentan los habitantes de contextos vulnerables con 
barreras económicas, ambientales, socioespaciales y 
físicas.

1. El investigador deberá entregar los gráficos que representan a las fronteras 
en el territorio a cada grupo. 2. Los participantes deberán identificar dentro 
del mapa anteriormente creado, donde perciben o existen cada tipo de 
fronteras. 3. Cada grupo pondrá sus banderas en el mapa, según el lugar 
identificado. 4. Los participantes explicarán por qué consideran como una 
frontera el punto donde ubicaron las banderas.

PASO B

Min05

Fronteras ambientales

Fronteras económicas

Fronteras socioculturales

Fronteras físicas

Instrucciones de diligenciamiento
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Por medio de elementos gráficos, físicos, abstractos e imaginarios, la 
comunidad logra representar la identidad de su territorio. Los mapeos 
colectivos son esa herramienta de identificación, diálogo y percepción 
del territorio. 

Al caer en una frontera, el ayudante tendrá que 
tomar una de las cartas según corresponda cada 
una.

Los lanzadores de cada grupo tendrán que tirar los 
dados. El que saque el mayor número iniciará la 
partida. En cada turno deberan volver a lanzar el 
dado para lograr avanzar.

Cada lider se moverá en el mapa por el camino ya 
marcado, avanzando casillas de acuerdo con el 
número obtenido después de lanzar el dado.

¡Gana el grupo que primero complete el recorrido! 

4. ¿CÓMO JUEGO EL JUEGO?

LANZADOR

LIDER

AYUDANTE

Min60

Una vez llegues a este punto, será 
¡HORA DE JUGAR!
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FICHAS DE JUGADORES

Nota:“Cada grupo escogerá una ficha con la cual se podrá mover dentro del tablero de juego”.

Los participantes se reunirán en grupos de tres, teniendo en 
cuenta la conformación de equipos hecha anteriormente 
(lider, ayudante y lanzador).

Se repartirán fichas para jugar (una ficha por grupo).

Los participantes tienen como misión principal completar el 
circuito o recorrido del mapa.

El juego tiene símbolos de recompensa (   ) y castigo (   ). Los 
participantes tendrán que ubicarlos en el mapa con el fin de 
que al caer en alguno de estos, sea necesario tomar una de 
las cartas del juego. 

¡A JUGAR!

1

2

3

4
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STICKERS DEL MAPA

Nota:“Los stickers serán la representación gráfica de los lugares que caracterizan el barrio, sobre ellos podrán 
escribir y luego pegarlos sobre el mapa para identifica los espacios reales del sector”.

     Las cartas amarillas corresponden a las recompensas (    ) y las 
rojas a castigo (    ).

CARTAS DE JUEGO
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Nota:“Las cartas serán organizadas en el juego según la posición que hayan marcado los jugadores para cada una”.
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PASO:

C
ANALIZAR

LOS DATOS Y GRAFICAR RESULTADOS



1. Los investigadores deberán ubicar los lugares seleccionados por la comunidad en la 
parte baja de la tabla. 2. Con base en el terramómetro, los investigadores deberán 
marcar los puntos de peligrosidad en la tabla teniendo en cuenta si son muy peligrosos 
o poco peligrosos. 3. Los investigadores usarán elementos como colores, lapices o lapice-
ros para representar la barra de peligrosidad. 4. Los investigadores harán una barra 
rectangular de acuerdo al nivel de peligrosidad.

En este punto vamos a tabular la información que construyó la comu-
nidad sobre aquellos lugares del barrio que generan sentimientos positi-
vos y negativos.

La matriz debe ser diligenciada por los investigadores de 
acuerdo con los datos recopilados en el paso B, usando la 
herramienta del Terramómetro.

Nota: “En ella, se deberán consolidar todos los resultados obtenidos con el terramometro, lo que permitirá relacionar la percepción 
de peligrosidad en los lugares del barrio”.

1. MIDE LA PERCEPCIÓN

PASO C

Instrucciones de diligenciamiento

Alto

Medio

Bajo

Mi casaTienda Parque IglesiaCentro de saludCanchas
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2. MATRIZ DE FRONTERAS

La matriz de fronteras definirá de forma clara y concisa  las fronteras 
tangibles o intangibles que expresen los participantes del juego.

La matriz debe ser diligenciada por los investigadores y 
contener información como los lugares anteriormente 
seleccionados, los lugares considerados como fronteras, los 
tipos de fronteras y el por qué lo consideran así.

1. Los investigadores deberán diligenciar la matriz de fronteras. 2. Los investigadores 
pondrán en la matriz los lugares que fueron indicados por los participantes como 
fronteras. 3. Los investigadores escribirán en la tabla la razón por la que los participan-
tes consideran como frontera el lugar escrito anteriormente.

Nota: “Aqui podrás identificar todas las fronteras socioculturales, económicas, ambientales y físicar que se encontraron en el barrio 
según la percepción y vivencia de sus habitantes”.

Instrucciones de diligenciamiento

TIPO DE FRONTERA ¿POR QUÉ?LUGAR CONSIDERADO COMO FRONTERA 

¡Vamos terminando! En este punto se organizará toda la información 
recolectada a través de tablas, matrices, diagramas o cualquier otra 

herramienta que te ayude a estructurar los resultados. 
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Nota: “puedes usar un mapa de Google Earth o una foto satelital de tu preferencia.

De acuerdo con el registro recopilado en la matriz de fronteras, se 
procede a convertir la información abstracta en datos concretos en el 
mapa real del sector.

En este, se visualizarán los elementos encontrados en el 
mapeo colectivo del territorio intervenido.

1.Los investigadores consolidarán la información recopilada sobre los elementos que se van a 
cartografiar “Esto puede incluir datos sobre la geografía, los recursos naturales, la presencia de 
infraestructuras, entre otros”. 2. Se realizará la seleción del mapa del territorio que servirá como 
base cartográfica. 3. Con los datos recopilados, los investigadores comenzarán a representar los 
elementos en un mapa real del lugar. 4. Los investigadores deberán ubicar en el mapa real los 
elementos como colegios, centros de salud, entre otros. 5. Los investigadores marcarán en el mapa 
todas las fronteras tangibles e intangibles identificadas previamente en el juego. 6. Los investigado-
res deberán realizar planos en donde se muestre una visión clara de lo encontrado en el sector.

Convenciones

Percepción

Diagnóstico y 
Propuestas

MAPEO DE 
FRONTERAS

Alto Medio Bajo

En relación a lo encontrado en el sector, se 
evidencia la existencia de problemáticas 
fronteras alrededor de las zonas verdes, el 
espacio público. Por ello, se propone 
mejorar la participación de la comunidad 
en estos lugares por medio de actividades 
sociales y recreativas.

3. PROCESO CARTOGRÁFICO

Instrucciones de diligenciamiento

PASO C

MAPA REAL DEL SECTOR

Mi casa

Tienda

ParqueIglesia

Centro de saludCanchas
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¡LO HAS 
LOGRADO!

Hemos terminado este recorrido de fronteras...
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es trabajar sobre la desaparición, sobre los 
límites entre la presencia y la ausencia de 
la arquitectura.

Dominique Perrault

LO QUE ME MOTIVA
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Asegúrate de tener una comprensión completa de la guía. Familiarízate 
con los pasos, instrumentos y objetivos.

Ten en cuenta las especificidades del territorio (barrio, vereda, etc) en el 
que trabajarás y adapta la guía para que sea relevante y efectiva en ese 
entorno particular.
Capacita a los miembros de tu equipo sobre la guía y los instrumentos. 
Asegúrate de que todos tengan claridad sobre sus roles y responsabili-
dades.

Establece una comunicación clara y sencilla con la comunidad y los 
participantes. Explica el propósito, beneficios y procedimientos del 
mapeo.

Involucra a la comunidad en todas las fases del proceso. Asegúrate de 
que se sientan parte integral del ejercicio y comprendan la importancia 
de sus contribuciones.

ANTES DE COMENZAR

CONSIDERA LAS CARACTERÍSTICAS

COMUNÍCATE

FOMENTA LA PARTICIPACIÓN
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¿BUSCAS INSPIRACIÓN?

CÓMO HACER UN MAPEO COLECTIVO

MANUAL DE MAPEO COLECTIVO

CÓMO DOCUMENTAR UN PROYECTO

GUÍA PRÁCTICA PARA EL MAPEO 
ALTERNATIVO DE LAS FRONTERAS

Explora otras guías de mapeo para complementar tu investigación. 
Creemos que te resultarán útiles:

Consultado en:
https://issuu.com/laurate/docs/como-hacer-un-mapeo-colectivo

Consultado en:
https://geoactivismo.org/wp-content/uploads/2015/11/Manual_-de_mapeo_2013.pdf

Consultado en:
https://issuu.com/laurate/docs/guia-lada_como-documentar-un-proyecto
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Las siguientes fichas apoyarán y serán la guía para escoger correctamente el territorio a estudiar.

TOTAL

SI NOPUNTAJE SUBTOTALCATEGORÍA SOCIOCULTURAL

Alto índice de inseguridad.
Migración de población vulnerable.
Problemas de microtráfico.
Violencia intrafamiliar.
Exclusión social.
Existencia de bandas criminales.

TOTAL

SI NOPUNTAJE SUBTOTALCATEGORÍA ECONÓMICA

Alto índice de desempleo.
Alto índice de trabajo informal.
Bajos ingresos por familia.
Precariedad de las viviendas.
Alto índice de pobreza.

TOTAL

SI NOPUNTAJE SUBTOTALCATEGORÍA AMBIENTAL

Contaminación ambiental.
Zonas de riesgo ambiental.
Mal manejo de residuos.
Mal manejo de aguas residuales.

TOTAL

SI NOPUNTAJE SUBTOTALCATEGORÍA FÍSICA

Problemas de accesibilidad.
Problemas de conectividad urbana.
Déficit de espacio público.
Acceso limitado a los servicios 
públicos.
Es un barrio informal.

SELECCIONA EL TERRITORIO
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Las siguientes tablas te ayudaran a llevar el control de los participantes en cada juego y así conformar 
los grupos a la hora de jugar...¡Usa una por cada grupo!

ELIGE LA POBLACIÓN
OC

UP
AC

IÓ
N

EL
 L

UG
AR

NO
M

BR
E

ED
AD

SE
XO
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Estas fichas te permiten conformar los grupos de cada ronda de juego. Aquí es importante tener en 
cuenta los roles de cada uno a la hora de jugar...¡Puedes ver la explicación en las paginas 29 y 35 de esta 
guía! 

CONFORMA LOS EQUIPOS

B
LIDER NOMBRE

A
LANZADOR NOMBRE

C
AYUDANTE NOMBRE
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Esta herramienta la podrás usar las veces que necesites para abordar todas las características del barrio 
y la percepción de cada uno de los participantes.  

CLASIFICA EL TERRITORIO

Bajo

DE LAS FRONTERAS
ABC

Terramómetro

ALTO

MEDIO

BAJO

1. Los participantes recibirán una serie de 
iconos, los cuales representan lugares         
importantes en el barrio.

2. Los grupos se pondrán de acuerdo para la 
ubicación de los iconos en el terramómetro.

3. Los iconos se ubicarán en el terramometro 
de acuerdo a la percepción de peligro que 
tengan las personas de los lugares anterior-
mente seleccionados.

¡Hora de 
jugar!
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Cada una de estas fichas, te ayudará en la graficación del territorio, por esto es importante que cada 
grupo pueda acceder ilimitadamente a estas para poder abarcar todos los lugares del barrio a interpretar.

CONSTRUYE TU BARRIO

En ellos puedes escribir o pegar los stickers
que identi�can en territorio
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Esta será una herramienta crucial a la hora de jugar ya que te ayudará a clasificar las fronteras según 
su tipo ¡No olvides usarlas!

IDENTIFICA LOS LÍMITES
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Estos elementos serán entregados a cada grupo y ayudarán a jugar dentro del mapa... ¡Usalos las veces 
que sea necesario!

 ELEMENTOS DEL JUEGO

Para usar el juego, deberás 

imprimir las paginas 38-39 en el 

tamaño que lo necesites.
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Graficar la percepción de la comunidad. Aquí deberás graficar los resultados de la herramienta usada 
en campo. El terramómetro indica el nivel de peligrosidad que perciben los habitantes del barrio 
intervenido.

MIDE LA PERCEPCIÓN 

Lu
ga

re
s

Nivel de peligrosidad

A
lto

M
ed

io

Ba
jo
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La siguiente tabla te ayudarán a recolectar información verbal de las percepción de cada jugador sobre 
las fronteras del sector.

MATRIZ DE FRONTERAS

T
IP

O
 D

E
 F

R
O

N
T

E
R

A
¿

P
O

R
 Q

U
É

?
L

U
G

A
R

 C
O

N
S

ID
E

R
A

D
O

 C
O

M
O

 F
R

O
N

T
E

R
A
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Aquí, podrás consolidar toda la información obtenida en el juego. Dibuja, imprime o calca el mapa real 
donde se llevó a acabo la intervención y organiza tus ideas a partir de los mapas reales y los mapeos 
colectivos.

PROCESO CARTOGRÁFICO
M

A
P

E
O

 D
E

 
F

R
O

N
T

E
R

A
S

C
o

nv
en

ci
o

n
es

P
er

ce
p

ci
ó

n
 d

e
p

el
ig

ro
si

d
ad

D
ia

g
n

ó
st
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o

 y
 

p
ro

p
u

es
ta

s
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CARTAS DEL JUEGO

Las siguientes cartas te ayudarán a vivir la emoción del juego; con ellas los jugadores podrán tener 
ventajas y desventajas durante el juego. Las cartas amarillas corresponden a las RECOMPENSAS y las 
cartas rojas serán de CASTIGO. Las cartas serán usadas en el momento en el que los jugadores caigan 
en los símbolos     /    . Recuerda que dichos símbolos serán colocados en el tablero antes de empezar 
a jugar.

Avanza dos 
casillas.

¡Ganaste otro turno!
Tira nuevamente 

los dados.

Avanza a la
recompensa más

cercana.

Puedes hacer que 
un jugador retroceda 

3 casillas.

Avanza tres 
casillas.

Puede hacer que un 
jugador retroceda una

casilla.

¡Recuerda que deberás imprimirlas por ambas caras y hacer que 
coincidan. También puedes imprimirlas separadas y pegarlas para 

armar una sola carta!
CARA 1
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¡Recuerda que deberás imprimirlas por ambas caras!
CARA 2
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¡Oh, no!
Acabas de perder 

un truno
Retrocede 
2 casillas

¡Oh, sí!
Canta el coro de 

tu canción favorita

¿Qué cosas no te
gustan del lugar

donde vives?

Responde la pregunta

¿En qué parte del
barrio te sientes más

seguro?¿Por qué?

Responde la pregunta

¿Qué cosas te
gustaría que tuviera

tu barrio?

Responde la pregunta

¡Recuerda que deberás imprimirlas por ambas caras y hacer que 
coincidan. También puedes imprimirlas separadas y pegarlas para 

armar una sola carta!
CARA 1
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¡Recuerda que deberás imprimirlas por ambas caras!
CARA 2
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STICKERS
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LEIDY CAMILA PAEZ MARTINEZ
Psicóloga. Estudiante de arquitectura, amante del diseño 
interior y del trabajo con comunidad.

JEFFERSON ESTEBAN QUIÑONES BUSTOS

DANIEL STIVEN QUIÑONEZ MAHECHA
Estudiante de arquitectura, apasionado por la vida y el 
trabajo de campo.

SOBRE LOS

ELISABETH SOLANO GARCÍA
Estudiante de arquitectura, emprendedora y apasionada 
por el diseño gráfico y la ilustración.

Arquitecto, profesor universitario y editor de UNIME-
TA. Magíster en Arquitectura y Magíster en Innovación 
y Territorio.






